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Klasa Il SP

Lekcja 20

Temat lekcji: Budowa osiedla domkow w trybie programowania, blok polecen.
Podstawa programowa: El/1-1),2),3)/2-1),2),3)/3-1),2)/4-1)

Utrwalenie celéw i efektow z poprzednich lekcji.

Cele:

}

e Poznanie pojecia oraz instrukcji - ,,blok polecen” == ;

e Zapoznanie z opcjg menu aplikacji Baltie — Program/Statystyka.

Efekty, uczen:

e Uczen zna pojecie bloku polecen oraz potrafi zastosowac instrukcje { } W programie;
e Potrafi korzystac z opcji Program/Statystyka w menu aplikacji Baltie w celu sprawdzenia ilosci
polecen (elementéw) programu.

Przebieg lekcji:
Zadanie 20

A) Utworz scene (rys. 1) w trybie programowania i zapisz jg pod nazwg osiedle krasnoludkow.
Postaraj sie, aby twdj program sktadat sie z jak najmniejszej liczby instrukcji.

B) Utwodrz scene (rys. 1) w trybie programowania i zapisz ja pod nazwg osiedle krasnoludkéw1
zastosuj poznana instrukcje ,blok poleceri” - £} . Korzystajac z opcji
Program/Statystyka zeby poréwnad liczbe instrukcji w programach osiedle krasnoludkéw
i osiedle krasnoludkow1.

Rys. 1
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A) Nauczyciel pokazuje opcje menu Program/Statystyka;

Program bez zastosowania bloku polecen — 57 elementéw
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Uczniowie zapisujg program pod nazwg osiedle krasnoludkéw.

B) Nauczyciel wyjasnia uczniom pojecie ,bloku polecen”. Blok polecen to dwie lub wiecej
instrukcji w nawiasie klamrowym. Blok polecen stosuje sie, jezeli ta sama sekwencja instrukgcji

powtarza sie bezposrednio po sobie. Wtedy przed nawiasem klamrowym umieszcza sie liczbe
powtdrzen bloku. Pokazujemy to na przyktadzie obu programéw:

Program z zastosowaniem bloku — 24 polecenia
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Elementin:

Elementéw (ze spacjami}

Pomocrikéw:

Uczniowie zapisujg program po nazwg osiedle krasnoludkéw1.

Nauczyciel zwraca uwage na rdznice w liczbie polecen w zadaniach i wyjasnia, ze im program jest
krotszy (sktada sie z mniejszej liczby polecen) tym lepiej.
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