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Klasy IV - VI
Lekcja 3,4

Temat lekcji: Stosowanie instrukcji ,,for” w podwdjnym zagniezdzeniu w celu zamalowania
(zabudowania) catej sceny (ptaszczyzny) lub jej czesci

Podstawa programowa: Ell/I-1ab,3/Il-1a/111-1b/IV-2

Utrwalenie celdw i efektéw z poprzednich lekgji

Cele:

e Stosowanie instrukcji ,,for” w podwdéjnym zagniezdzeniu w celu zamalowania
(zabudowania) catej sceny (ptaszczyzny) lub jej czesci;

e Ksztattowanie kompetencji spotecznych, uczniowie wspdtpracujg, pomagajg sobie w
tworzeniu programu;

e Praca z wykorzystaniem zmiennych;

Efekty, uczen:

e Potrafi stosowac instrukcje ,,for” w podwéjnym zagniezdzeniu w celu zamalowania
(zabudowania) catej sceny (pfaszczyzny) lub jej czesci;

e Potrafi odpowiednio dobiera¢ zmienne;

e Wspotpracuje z kolegami w trakcie tworzenia programu.
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Przebieg lekcji:

Zagniezdzenie petli for w petli for:

Polecenie (blok polecen) wykonywane 10 razy bo

zmienna sterujaca Y przyjmuje wartosci od 0 do 9
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Polecenie (blok polecen) wykonywane 15 razy, ale
poniewaz jest to petla zagniezdzona to polecenie
bedzie wykonywane 15x10 czyli 150 razy.

Efekt programu:
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Zagniezdzenie instrukcji (petli) for pozwala zabudowac fragment lub catg scene
(ptaszczyzne). Bez zagniezdzenia mozna byto zabudowac tylko wiersz, lub tylko
kolumne.

W powyzszym przypadku scena zapetniata sie przedmiotami wiersz po wierszu,
poczawszy od wiersza o wspotrzednej Y=0 do wiersza o wspotrzednej Y=9
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Zadanie 1

Kto wypetni scene przedmiotami kolumna po kolumnie poczagwszy od kolumny
o wspotrzednych X=0 a skonczywszy na X=147?

Nie mozna zmieniaé kolejnosci wspoétrzednych w poleceniu:

Rozwigzanie zadania:
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Zadanie 2
Prosze wypetnic¢ cze$é sceny:

Przypadek A:
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Przypadek B:
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Przypadek C:
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Zadanie 3
Prosze zapetni¢ przedmiotami:

a) gorna czesc¢ sceny;
b) dolng czes¢ sceny;
c) lewg czesc¢ sceny;

d) prawa czesc sceny.
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